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 سنة رابعة

 أحمد يازجي الاستاذ الدكتور

 

 

تمدم هذه المادة كل التمنٌات والبرامج المستخدمة فً انتاج التصامٌم الؽرافٌكٌة 

 المطبوعة والمتحركة.

 

Adobe Photoshop : 

تمد على الشبكة النمطٌة لبناء الأشكال، وٌسُتخدم برنامج التصمٌم والرسم الثنائً الأبعاد والذي ٌع

لمعالجة الصور وتصمٌم الملصمات والبروشور والبطالات الخاصة بالمناسبات المختلفة ، كما 

 After Effectsمثل برنامح  ستخداماا فً برامج التحرٌنلاالأجسام وٌموم برسم الشخصٌات 

 .ونتاجوالم وؼٌره من برامج التحرٌكن Adobe Premiereو 

: Adobe Premiere  

، حٌ  ٌمكنن الوصول بساولة لا خطٌا   ٌستخدم لتحرٌر الفٌدٌو تحرٌرا   ( المونتاج)  برنامج  هو
وتحرٌره. تشمل عملٌات التحرٌر: المص واللصك للفٌدٌو  الفٌدٌو إلى أي جزء من ممطع

والصوت وإضافة مإثرات انتمالٌة بٌن مماطع الفٌدٌو ومإثرات على مماطع الفٌدٌو والصوت 
نفساا، بالإضافة إلى تركٌب المماطع والأصوات والعناوٌن. وتتم إدارة هذه المماطع )فٌدٌو 

كما ٌمكن إضافة العدٌد من   Time Line)والمإثرات الأخرى من خلال خط الزمن  صوت أو
وٌستخدم البرنامج فً الكثٌر من  .البرامج الملحمه علٌه لدعمه بالفلاتر اللونٌة والحركٌة

ٌدعم تحرٌر أفلام . كما السٌنمائٌة وتم استخدامه فً العدٌد من الأفلام التلفزٌونٌة المحطات
،  YUVو RGB ، ودعم نظامً الألوان,8209×  012,01ة الدلة تصل إلى الفٌدٌو عالٌ

 codecs مج مجموعة واسعة من صٌػ الفٌدٌو والملفات الصوتٌة والرموزوكذلن ٌدعم البرنا
د مع ابعإمكانٌة العرض الثلاثً الأ،  و Windowsوالوٌندوز MacOS لكل من نظامً 

، كما ٌعمل التعدٌلات الفردٌة للعٌن الٌمنى والٌسرى اللازمة للنظارات الشاشات الثنائٌة البعد
 .الثلاثٌة الأبعاد

- After Effects 

.. وبناء وتحرٌن الشخصٌات الكرتونٌة وصناعة الإعلانات  مإثرات رلمٌة بصرٌةبرنامج 

 اعة الأفلام والخدع السٌنمائٌة.وشارات وفواصل البرامج التلفزٌونٌة وصن

 ماارة ودلة عالٌة بالمإثرات البصرٌة وتتابع الحركة واٌمافاا. -
 بعاد وتحوٌلاا إلى ثلاثٌة الأبعاد.ٌتعامل مع الأجسام البسٌطة والمعمدة الثنائٌة الأ -
 المتحركة.والشخصٌات أجسام تستخدم فً الألعاب  وتصمٌم تكوٌن -

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%85%D8%AC_%D8%AA%D8%AD%D8%B1%D9%8A%D8%B1_%D8%A7%D9%84%D9%81%D9%8A%D8%AF%D9%8A%D9%88
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D9%8A%D8%AF%D9%8A%D9%88
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B5%D9%88%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D9%84%D9%81%D8%B2%D9%8A%D9%88%D9%86
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  ما. سٌطة وٌمكن استٌرادها من برنامجإنشاء عبارات وعناوٌن ونصوص ب -
 

-  After Effects  ٌستخدم التراكٌب متعددة الطبمات واستٌعاب التؤثٌرات المتعددة
ضمن علالات لاتاائٌة بٌن الطبمات مثل ربط عدد من علٌاا وتركٌب شبكة مترابطة 

 ة.ه المتتابعحركات عالطبمات بجسم متحرن مما ٌجعلاا تتبعه بجمٌ
ٌموم بمونتاج ولص ولصك لمادة الفٌدٌو وإضافة التؤثٌرات علٌاا ومعالجة اللون  -

 .والإضاءة بشكل واسع
فٌة علٌاا لتعطً كل طبمة تخضع لمإثرات وتؽٌرات حركٌة ٌمكن إضافة مإثرات إضا -

 .ة جدٌدة بتراتبٌة منفصلة وواضحةرإٌة بصرٌ
 لصورة والحركةمع ات الصوتٌة والموسٌمٌة وتولٌتاا رإٌة توضٌحٌة وتفصٌلٌة للموجا -

 .بآن معا  
إنشاء رسوم متحركة متطورة مرافمة لأجسام حمٌمٌة والعٌة مع الحد الأدنى من الجاد  -

 تم تصوٌرها سٌنمائٌا . مٌمٌةح كممثل ٌرافك شخصٌة كرتونٌة فً أجواء
وعلى جمٌع بشكل واسع بالتكوٌن بطرق متعددة  "Mask"ٌستخدم البرنامج المناع  -

 .وٌسمح بتخرٌج الأجسام مفرؼة من الخلفٌة الأجسام الرسومٌة والنصوص
للأجسام بالمجسات والنماط  Trackingبصناعة مسارات  After Effectsٌتمٌز  -

 ا الثنائٌة والثلاثٌة الأبعاد.ضمن مادة الفٌدٌو مع حركتا
 .ركٌة والعٌة وكرتونٌة بدلة عالٌةبناء خلٌفٌات متحركة ومإثرات ح -
 :لاناائً من المإثرات وتنمسم إلى عددعلى ٌحتوي البرنامج  -

  Effects – Filters – Blinding Modes - esParticul 
 

فتاح الحركة بالحركة والؽٌٌرات بالمإثرات على مبدأ م After Effectsٌعتمد  -
"Keyframe ولا ٌمكن  " بشكل أساسً لكل الطبمات والأجسام وحتى مادة الفٌدٌو

 .دون استخدامه اتإحدا  تؽٌٌر
وإسماطاا ( chroma)استخدام الشاشة الخضراء والزرلاء لتفرٌػ الأجسام من الخلفٌة  -

هً ا وعلى الخلفٌات المتحركة والتً تم تصوٌرها بؤجواء وأماكن ٌصعب الوصول إلٌا
 لصناعة الخدع السٌنمائٌة. ٌةأساس

لاصلاح وبناء الأصول من الصور الخام وتصحٌح  Photoshopبرنامج استخدام  -
 ."  Filterعدسة التشوٌه "

ؤثٌرات متحركة على تعلى أدوات متعددة لصناعة تشوهات و After Effects ٌحتوي -
ط المفاتٌح الحفاظ على جمٌع الخطوات من خلال نمامع  الطبمات والأجسام

Keyframe. 
بوجود كامٌرات (  3D الثلاثً الأبعاد ) ٌتعامل البرنامج مع الطبمات ضمن مجال -

   .(mm53 حسب الحاجة لاستخداماا مثل )فٌلم سٌنمائً  متعددة الحجوم والزواٌا
ٌمكن صناعة مإثرات سٌنمائٌة كالمتفجرات والؽبار والؽٌوم  After Effectsضمن  -

 .من المإثرات الطبٌعٌة كبرٌت والبركان وؼٌرهاوالماء والنار وال
 متحركة Gifنستطٌع إنشاء رسوم متحركة وصور   After Effectsباستخدام برنامج  -

 .موالع الإنترنتستخداماا كععلانات خاصة بلا
بدلة وبسرعة حركة الأجسام " سرٌعة وبطٌئة وسكوناا   After Effects ٌتحكم  -

 .رٌةوانسٌابٌة مناسبة للرإٌة البص
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مع الخلفٌات وبطرق كثٌرة وخلك فراغ ٌناسب كل تصمٌم  ( LOGO)  لوؼوتحرٌن  -
مإثرات صوتٌة وموسٌما متعددة  معبالشكل الناائً اا تخرٌجوتؤثٌرات الالمتحركة و

 .الألنٌة
السٌنما الدراما  مسلسلات مادة فٌدٌو فً كما ٌمدم البرنامج عدّة مزاٌا لتصحٌح الألوان -

 وحتى افٌات وأنماط مزج تخدم جمٌع الأجواء من إضاءة وسطوع والتلفزٌون مع شف
 .بالفٌدٌو الاسود والابٌض

تكوٌن وخلك عناصر وتكرارها وإعادة استخداماا  After Effectsلبرنامج  ٌمكن
شخصٌات ال تكرار لأكثر من هدؾ وبطرق مختلفة مثل دولاب دراجة أوسٌارة أو

 .وٌتكرر بحركات متتالٌةكصناعة جٌش من المماتلٌن من عنصر واحد 
بعدد كبٌر من  Illustratorو  Photoshopجلب عناصر من برامج أخرى مثل  -

 .psdالصٌػ مع الحفاظ على تكوٌناا ضمن البرنامج المستخدم باا كالطبمات بالصٌؽة 
وبصٌػ كثٌرة والمؤخوذة من برامج الصور أو  Sequenceاستٌراد الصور المتتالٌة  -

 د.برامج ثلاثٌة الأبعا
 المناة المواد ذاتٌتوافك مع بل  الطباعٌة CMYK ذات الألوان لا ٌتعامل مع الألنٌة -

RGB. 
 لناة رابعة وهً تحتوي على مفرّؼة أو RGBاستٌراد صور ثابتة بالألنٌة الكاملة  -

 .""Maskمناع ال
منظم أو بشكل عشوائً حسب واستخدام المإثرات ضمن البرنامج بشكل أساسً ٌمكن  -

 .للمٌام بالتؽٌٌرات الحركٌة حاجة الجسم
باستطاعة البرنامج استٌراد تصامٌم من برامج أخرى أو خلك تصامٌم ضمن البرنامج  -

بعاد كالنصوص والعناوٌن مثل اللوؼو والشخصٌات الكرتونٌة والأجسام الثلاثٌة الأ
 والمخططات البٌانٌة.

ٌة للدراسات لمخططات توضٌح الرسوم البٌانٌة المتحركة After Effectsٌستخدم  -
العلمٌة والالتصادٌة كالبورصة والإحصائٌة السكانٌة والتؽٌٌرات المالٌة للشركات 

 .وذلن بالرسوم التوضٌحٌة المتحركة الإنتاجٌة وبٌان مستوى الأرباح والخسارة

 web sit 

-  : 

 اللىغى:  -1

فٟ أػٍٝ اٌقفؾخ ٚ٘ٛ عٛ٘ش ا٠ٌٛٙخ اٌجقش٠خ ٚ٘ٛ ِّضً ػٓ  ٠غت أْ ٠ىْٛ ِشئ١ب  

اٌّؾزٜٛ ٚ اٌخذِبد اٌزٟ ٠مذِٙب اٌّٛلغ وّب أٔٗ ٠ؼًّ ثّضبثخ ساثو ٠ؼ١ذٔب ٌٍقفؾخ اٌشئ١غخ 

  .ٌزا ٠غت أْ ٠ٛمغ فٟ ِىبْ ٚامؼ داخً اٌزش٠ٚغخ

 Navigationالتجىل والتٌقل  2- -

ئْ وبٔذ ٠ٚزٛمغ فٟ اٌزش٠ٚغخ ٚ اٌزٕمً ثؾىً ٚامؼ ِٚجبؽشػبًِ ٘بَ آخش فٟ اٌقفؾخ

اٌجؾش ٌٍزٛفً ٌٍّؼٍِٛبد ثغٌٙٛخ ِؾز٠ٛبد اٌقفؾخ وض١شح فّٓ اٌّفنً ٚمغ فٕذٚق 

ِٕطم١خ ثبٌٕغجخ ٌٍّغزخذَ فٟٙ خش٠طخ ٠غت أْ رزٛمغ ثٛمٛػ ٚ .وزٌه لبئّخ اٌزٕمًٚ

 رؼطٟ ٌّؾخ ػّب ٠ٛعذ فٟ اٌقفؾخ.ٚ  Navigation menueٌٍّٛلغ

-  Headline -3 غٟاٌؼٕٛاْ اٌشئ١  
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اٌفشػٟ ٠غت أْ ِغ اٌّغزخذَ فبٌؼٕٛاْ اٌشئ١غٟ ٚ خلاي صٛاْ ٠غت أْ رزٛافً اٌقفؾخ

١ٓ ئٌٝ صلاس ٟ٘ ػبدح ِبث١ٓ عٍّز٠مذِب ٚففب  ٚامؾب  ػٓ اٌؼًّ ِٚب رمذِٗ اٌقفؾخ ٚ

  .رزٕبٚي ؽبعبد اٌّغزخذَرىْٛ ل٠ٛخ لا رٕغٝ ٚ

- Social proof -4 

ؼً ٠ٚذػٛ اٌضائش اٌغذ٠ذ ٌٍضمخ رؼشف ِب رف ٠ؼٕٟ أٔه ُئْ رمذ٠ُ آساء إٌبط أٚ أطجبػبرٙ

   .لإػطبء أطجبع أٌٟٚ ئ٠غبثٟ ٔبعؾخاٌمقـ إٌبعؾخ هش٠مخ اعزخذاَ ٚ

- Photos -5 

فٛسح ؽخـ ٠غزخذَ إٌّزظ ٟ٘ أفنً ِٓ ٚمغ فٛسح ػبد٠خ فبٌّغزخذَ ٚعٛد 

 اٌزشو١ضٖ ٠ٚزفبػً ِؼٙب أوضش ٚلا ع١ّب أْ اٌؼمً اٌجؾشٞ ِجشِظ ػٍٝ اٌزٛعٗ ئٌٝ اٌٛعٛ

  .ػٍٝ الأطجبػبد، اٌقٛس رض٠ذ ِٓ ِقذال١خ اٌقفؾخ

- Text content -6 

اٌقفؾخ ِّٙخ فلا ٠ىفٟ ٚفف ِب رمذِٗ ثً الأؽغٓ ٘ٛ ِب ٠غؼٍٗ ٘بِب   ٚاٌىزبثخ فٟاٌٍغخ 

  .رٕبعت اٌفئخ اٌّغزٙذفخؼ، ٠ٚغت أْ رىْٛ عٍٙخ  ثغ١طخ  ٌٍّٚزقف

- Footer -7 

أْ ٠غذ صلاس ِؼٍِٛبد ٘بِخ ٟٚ٘ غت ػٕذِب ٠قً اٌّزقفؼ ٢خش اٌقفؾخ اٌشئ١غخ ٠

  .ٚعبئً اٌزٛافً الاعزّبػِٟؼٍِٛبد الارقبي ٚاٌشٚاثو ٚ

 الىٌب صفذت العٌاصش البٌائٍت فً تصوٍن -

 line الخط -

ِّٙب اخزٍف ؽىٍٗ ٠ّٚىٓ ٌٍخو أْ ٠ىْٛ ع١ّىب أٚ سف١ؼب  رٚ عّبوخ ِٛؽذ  أٚ ِزٕٛػخ  -

ٓ ٌٍخو أْ ٠ىْٛ غ١ش ٠ّىٚ ،اٌقفؾخفأٗ ٠غبػذ اٌّقُّ ػٍٝ ئمفبء عٛ ِؼ١ٓ ػٍٝ 

 .ث١ٓ اٌؼٕبفش اٌّخزٍفخ اٌزٕظ١ُ اٌشثو٠ٚغزخذَ فٟ رمغ١ُ اٌقفؾخ، ِشئٟ ٚ

 اللىى  -

ضءا  ِّٙب  ِٓ ث١ٕخ ِٛلغ ا٠ٌٛت ٚرغجت الأٌٛاْ آصبس ف١ض٠ٌٛٛع١خ ٚٔفغ١خ ٠ؾىً اٌٍْٛ ع -

ج١ىغً ف٘ٛ إٌظبَ اٌٍٟٛٔ اٌّغزخذَ  RGB ، ٚاٌـأ١ٌٚبد اٌّغزخذَرإصش ػٍٝ ا٘زّبِبد ٚ

وً غبٚ ِٓ ِٛعبد الأٌٛاْ الأعبع١خ ٚث١ل ػٍٝ اٌؾبؽخ ٘ٛ فٟ اٌٛالغ ِض٠ظ ِزِٓ الأ

  .ث١ىغً فٟ اٌؾبؽخ ٘ٛ ِض٠ظ ِزجب٠ٓ ِٓ ٘زٖ الأٌٛاْ

 The color coding تأثٍش دلالت اللىى على الوىقع  -

رؾ٠ًٛ اٌّٛالغ اٌٍّّخ ئٌٝ ١ش ػٍٝ اٌّغزخذَ ٚرؾًّ الأٌٛاْ دلالاد ِخزٍفخ رغبُ٘ فٟ اٌزأص

اعزخذاَ  ِضلا  ِلائُ ٌٍٙذف ِٓ اٌّٛلغ خ ثقش٠ب  ئرا اعزخذَ ثؾىً فؾ١ؼ ٚثِٛالغ عزا

خ ٠ذفغ اٌّغزخذَ ٌٍؾؼٛس ثبًٌٍّ ِٚٓ اٌٛسدٞ فٟ ِٛلغ ٌٍش٠بمأٌٛاْ ٘بدئخ وبلأث١ل ٚ

ِٛعٗ ٌٍؾجبة ٠ىْٛ ِٕبعجب  اٌّزجب٠ٕخ فٟ ِٛلغ ٌٍّٛع١مٝ ٚعٙخ أخشٜ فبلأٌٛاْ اٌقبخجخ ٚ

٠ب  ِٓ خلاي خٍك رأص١شاد ثقش٠خ، ػبهف١خ رغبُ٘ فٟ ثبٌزبٌٟ الأٌٛاْ رضشٞ اٌّٛلغ ثقشٚ

اٌذلالاد ا١ٌٍٔٛخ د أفؼبٌٗ ِغ اٌؼٍُ أْ اٌّفب١ُ٘ ٚثٕبء رغشثخ اٌّغزخذَ ِإصشح ػٍٝ سدٚ
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اٌّقُّ ِؼشفخ اٌفئخ اٌّغزٙذفخ ٚاٌٙذف ِٓ  ِخزٍفخ ثبخزلاف اٌضمبفبد ٌزا ٠ٕجغٟ ػٍٝ

  .اخز١بس الأٌٛاْ إٌّبعجخ ٌٙباٌّٛلغ ٚ

-  Readability القابلٍت للقشاءةالىضىح و    

اخز١بس الأٌٛاْ ثطش٠مخ ِذسٚعخ ٚاٌم١بَ ثبٌؼذ٠ذ ِٓ اٌزغبسة ٚالاخزجبساد  ػٍٝ اٌّقُّ

اخز١بس أٌٛاْ راد رجب٠ٓ وبف ٌّٕغ أٞ رؾ٠ٛؼ ثقشٞ لذ ٠ؼ١ك ٚفٛي اٌّؼٍِٛخ ثؾىً ٚ

  .ػلالزٗ ِغ اٌخٍف١خ ٠إصش ػٍٝ ادسان اٌّغزخذَ ٌٕٗـ ٚفؾ١ؼ فٍْٛ اٌ

  :ىهاثالصىس و الشس -

اٌشِٛص اٌجقش٠خ دٚسا  لا ٠مً أ١ّ٘خ ػٓ دٚس إٌـ ثً أفجؼ ٌٍغبٔت رمذَ اٌقٛس ٚ

اٌجقشٞ فٟ ثؼل الأؽ١بْ أ١ّ٘خ رفٛق اٌّمشٚء ِٓ إٌبؽ١خ اٌغشاف١ى١خ رغزخذَ 

رٕمغُ ٌشعَٛ صبثزخ ٘ب ٚغ١شو ٚاٌشعِٛبد ٌزّض١ً ث١بٔبد ِب وقٛس إٌّزغبد اٌخشائ

ُ اٌؼلاِخ اٌزغبس٠خ ثقش٠ب  أٚ ٌغزة أزجبٖ ٠ّىٓ أْ رغزخذَ ٌذػٚسعَٛ ِزؾشوخ ٚ

ٕقشا  أوضش ئغشاء  ِٓ اٌشعِٛبد ػاٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ػبًِ عزة ثقشٞ ٚاٌّغزخذَ، 

 .أ١ّ٘زٙب رزٛلف ػٍٝ لذسح اٌّقُّ ػٍٝ رٛظ١فٙبٚاٌقٛس اٌضبثزخ ٚ

 الىٌب: صفذت أسس تصوٍن  -

 الاًسجام البصشي فً صفذت الىٌب: -

ٍّغزخذَ ثغٌٙٛخ اعزخذاَ اٌّٛلغ ٙذٚء اٌزٞ ٠ٛؽٟ ٠ٌغت ػٍٝ اٌّقُّ اٌّٛاصٔخ ث١ٓ اٌ

  .٠إصش فٟ سغجبر٠ٛٗٓ اٌؾ١ٛٞ اٌزٞ ٠ؾفض اٌّغزخذَ ٠ٚٛعٗ عٍٛوٗ ٚث١ٓ اٌزىٚ

 الذذ هي عذد العٌاصش فً الصفذت: -

لا رغبُ٘ ثزؾم١ك ٘ذف ؾبد ػٍٝ ٔقٛؿ ٚفٛس لا فبئذح ِٕٙب ٚوض١شا  ِب رؾزٛٞ اٌقف

اػزجبسٖ ثأْ ثذ ِٓ أْ ٠نغ اٌّقُّ فٟ اٌّٛلغ ثمذس ِب رغجت ِٓ فٛمٝ ثقش٠خ، لا

وً ٘زا اٌفبئذح ِٓ إٌقٛؿ ٚاٌقٛس لا رىْٛ فٟ وضشرٙب ٚئّٔب ثبسرجبهٙب ثبٌّٛمٛع ٚ

  .٠زٛلف ػٍٝ ٚظ١فخ اٌّٛلغ

 هذاراة العٌاصش:  -

 ِض٠ذا  ِٓ اٌزٕظ١ُ مّٓ اٌّٛلغ ٕبفش ٚفك ٔظبَ ِؼ١ٓ ساؽخ ثقش٠خ ٚرّٕؼ ِؾبراح اٌؼ

 تىفٍش فضاء أبٍض:  -

لا ٠ؼٕٟ رٛف١ش ِغبؽخ ثبٌٍْٛ ء اٌغ١ش ِغزخذَ ٠ٚغّٝ أ٠نب  اٌفنبء الأث١ل ٚٚ٘ٛ اٌفنب

 .الأث١ل ثً ٠ذي ػٍٝ اٌفنبء اٌغ١ش ِغزخذَ ِّٙب وبْ ٌٛٔٗ

 الاتجاٍ: التشكٍض و -

ػٕذ دخٛي اٌّغزخذَ ٌٍقفؾخ رؾبٚي ػ١ٕٗ فٟ اٌضٛأٟ الأٌٚٝ أْ رجؾش ػٓ ثمؼخ رشرىض 

زٖ اٌجمؼخ ػبدح فٟ أػٍٝ اٌقفؾخ ٚغبٌجب  ٘ٚخ ثذا٠خ ٌٍزٕمً فٟ ثبلٟ اٌقفؾخ ف١ٙب وٕمط

رغّٝ اٌّشوض اٌجقشٞ، ث١ّٕب الارغبٖ فٙٛ ٠ؼٕٟ اٌزأص١ش فٟ ؽشوخ ػ١ٓ ثبٌغٙخ ا١ٌغبس٠خ ٚ

اٌجقش٠خ ػٍٝ ِغبس ٠ؾذدٖ اٌّقُّ اٌّغزخذَ مّٓ اٌقفؾخ ِٓ خلاي رشر١ت اٌؼٕبفش 

٠مٛد  ػلاْ أٚ ٠ِّٓىٓ الاعزفبدح ِٕٙب ٌٍذلاٌخ ػٍٝ إٌّبهك اٌٙبِخ مّٓ اٌقفؾخ ِضً ئٚ
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اٌّغزخذَ ٌٍزٕمً ث١ٓ اٌقفؾبد ٚفك اٌزشر١ت اٌزٞ ٠ش٠ذٖ ٌىٓ دْٚ أْ ٠م١ذ ؽؼٛسٖ ثبٌؾش٠خ 

  .مّٓ اٌّٛلغ

  Page Template  قالب الصفذت -

خ ئٌٝ أعضاء رزٛمغ ػٍٝ ١٘ىً ِؾذد رٕمغُ ٚفمٗ اٌقفؾرق١ُّ ففؾخ اٌٛة ٠ؼزّذ 

  .اٌج١بٔبد اٌّخزٍفخمّٓ اٌؼٕبفش ٚ

 الهىاهش. ت عٌاصش هً الأعوذة، الفشاغاث، وهي ثلاث فذتالصتصوٍن ٌعتوذ  -

 Web design Best Practices التصوٍن الجٍذ لصفذت الىٌب -

اٌّظٙش اٌفش٠ذ، اٌٛظ١فخ، عزة الأزجبٖ ٚالإػغبة، اٌزٛاصْ، اٌزٕظ١ُ ٠غت اْ ٠زٛفش 

 .اٌغ١ذ، عٌٙٛخ اٌمشاءح

 أساسٍاث تىصٌع الصفذت:  -

  الأٌٛاْ، اٌفٛٔذ. ٠غخ، اٌزقفؼ،اٌٍٛغٛ، اٌزشٚ رٛمغ -

 ػٕب٠ٚٓ دلا١ٌخ ٚامؾخ ئخجبس٠خ  -

 ِؼٍِٛبد ٘بِخ رغزة الأزجبٖ  -

 لبػذح اٌؼؾش صٛاْ  -

 .هش٠مخ اٌؼشك ػٍٝ اٌٙٛارف اٌزو١خ ٚ اٌزبث١ٍذ -

 Browser Compatibility  تىافق الوتصفذاث  -

 ٘زا ػبئذ ٌلأِٛس اٌزم١ٕخ أٞ ٠ؼًّ ػٍٝ ِؼظُ اٌّزقفؾبد ٚ

  Navigationالتصفخ      -
- Links  ِؾذد ٚامؼ ٌٍشٚاثو ٌْٛ 

 الاعزؼّبي ثؾىً ٠ٕبعت اٌؾش٠ؾخ اٌّغزٙذفخ عٌٙٛخ اٌزقفؼ ٚ -

 اٌزأوذ ِٓ ػًّ اٌشٚاثو  -

- Color Graphics  

 ِغ الأٌٛاْ اٌؾ١بد٠خ  4-3ػذد الأٌٛاْ ِبث١ٓ  رؾذ٠ذ -

 اعزّشاس٠خ الاعزخذاَ ٌلأٌٛاْ  -

  .اٌشعَٛ اٌّغزخذِخ ٌٙب ٘ذف ٚامؼ ِٚؾذداٌقٛس ٚ -

  .ؾٛػ ػٍٝ اٌّغزخذَاعزخذاَ اٌقٛس اٌّزؾشوخ ٌىٟ لا ر رٛخٟ اٌؾزس ػٕذ -

 Rules of thumb for web design  قىاعذ أساسٍت لتصوٍن الىٌب -
 قىاعذ ٌجب أخزها بعٍي الاعتباس: -

 ٌّقُّ م١ف ػٍٝ اٌّزقفؼ ا -

 اٌّغزخذَ أروٝ ِّب رظٓ  -

  ئػطبء اٌّزقفؼ اٌغ١طشح -

 ثغ١و ٠غت أْ ٠ىْٛ اٌزقفؼ عًٙ ٚ -

 ٌٍّؾزٜٛ  رمذ٠ُ أوضش ِٓ ؽىً -

  رفبػ٠ٍٟغت أْ ٠ىْٛ ِٛلغ  -
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 ها هى التصوٍن التفاعلً فً صفذت الىٌب؟  -
٠ؾىً  ؼٍِٛبد ئٌٝ ث١ئخ رؾبسو١خ رفبػ١ٍخأزمبي ؽجىخ الإٔزشٔذ ِٓ وٛٔٙب ِقذس ٌٍّ -

 ٌٍّؼٍِٛبد فمو. اٌّغزخذَ عضءا  ٘بِب  ِٕٙب ثذلا  ِٓ وٛٔٗ ِزٍم١ب  

  .اٌؾقٛي ػ١ٍٗ ِٓ اٌّٛلغ ػٍٝ اٌّغزخذَ ثؾ١ش رىْٛ أ٘ذافخ ِٚب ٠طّؼ٠شوض   -

 هشادل التصوٍن التفاعلً: -
 التشكٍض على الوستخذم  -

ثّب أْ اٌّغزخذَ ٘ٛ اٌؼٕقش الأعبعٟ فٟ اٌزق١ُّ اٌزفبػٍٟ ٠غت ػٍٝ اٌّقُّ أْ  -

  .اٌّغزخذَ ٠ؾبٚي سؤ٠خ اٌزق١ُّ ثؼ١ٓ

ي ػٍٝ ِب ٠طّؼ ئ١ٌٗ مّٓ اٌؾقٛالا٘زّبَ ثبٌّغزخذَ أٚلا  ٚرؾم١ك أ٘ذافٗ ٚسغجبرٗ ٚ -

رط٠ٛش اٌّٛلغ ٙب اٌّقُّ خطٛارٗ ٌذػُ اٌزق١ُّ ٚرؾىً الأعظ اٌزٟ ٠جٕٟ ػ١ٍّٛلغ ٚاٌ

 ِٓ خلاي ِؼشفخ اٌفئخ اٌّغزٙذفخ ٚاؽز١بعبرٙب.

 بٌاء عذة ًوارج للتصوٍن   -

رط٠ٛش ػذح ٟ٘ رزنّٓ خٍك ٚغبٔت اٌشئ١غٟ فٟ ػ١ٍّخ اٌزق١ُّ ٚرؾىً ٘زٖ اٌّشؽٍخ اٌ -

  .الأوضش فبػ١ٍخٛفٛي ٌٍزق١ُّ الأفنً ٚقُّ ػٍٝ أٌّبرط ٌٍّٛلغ، رغبػذ اٌّأفىبس ٚ

 :أهوٍت الإداسك البصشي فً بٌاء صفذت الىٌب -
لغ فٛس دخٌٛٗ ئ١ٌٗ عضءا  ٘بِب  ٠ؼزجش الأطجبع الأٚي اٌزٞ ٠ؾىٍٗ اٌّغزخذَ ؽٛي اٌّٛ -

وض١شا  ِب ٠ؾذد ٘زا الإٔطجبع ِب ئرا وبْ أٌٚٝ ِٓ ِشؽٍخ الإدسان اٌجقشٞ ٚ خطٛحٚ

  أَ ع١غبدسٖ ٔؾٛ ِٛلغ آخش ٠ٚزؾذد ٘زا الأطجبع ٚفك ِب٠ٍٟ: ٌّٛلغاٌّغزخذَ ع١جمٝ فٟ ا

 الوظهش الجوالً للوىقع  -

ػٍٝ ٠ؾىً اٌغبٔت اٌغّبٌٟ عضءا  ٘بِب  ٠زؾذد ِٓ خلاي الأؽىبَ اٌزٟ ٠طٍمٙب اٌّغزخذَ  -

لذسرٗ ػٍٝ اعزشعبع اٌزغبسة اٌغبثمخ راد اٌؼٕبفش اٌجقش٠خ فٟ اٌّٛلغ ٚرؾذد رفبػٍٗ ٚ

ّىٛٔبد ُ اٌزأص١ش فٟ ئدسان اٌّغزخذَ ٌٍقفؾخ ِٓ خلاي اٌاٌقٍخ، ٠غزط١غ اٌّقّ

ٕبفش ٌٗ دٚس فٟ غ١ش٘ب ٚرشر١ت اٌؼٚ ؽغُ اٌخو، اٌقٛساٌجقش٠خ ِضً اٌٍْٛ، ٔٛع ٚ

وّب رض٠ذ ثؼل  ِزبثؼخ اٌزقفؼ٠ّىٓ أْ رض٠ذ ثؼل الأٌٛاْ اٌشغجخ فٟ رفبػً اٌّغزخذَ ٚ

 ٌّغزخذَ ٌٍٕـ.اٌقٛس ِٓ ئدسان ا

نا على عالم جدٌد نفن الفٌدٌو من أحد  الفنون البصرٌة التً تنتمً إلى الملتمٌدٌا، ولمد فتح أعٌ

لٌمكننا من الربط بٌن الوالع  ؛ٌجمع بٌن الصورة والصوت ،ٌموم على العرض السمعً البصري

ة الذي نعٌشه وبٌن المفاهٌم النظرٌة، وهو ٌسام فً تمدٌم رسائل إنسانٌة بطرٌمة أكثر فعالٌ

لد تنامى دور وحواسنا وٌحاكً إدراكنا، بلكونه ٌستطٌع أن ٌستؤثر  ى؛من أي وسٌلة أخر ا  وتؤثٌر

  .الفٌدٌو لٌحد  آثارا معرفٌة ونفسٌة متباٌنة لدى المتلمً

مل على الجانبٌن البصري تٌش :أي ؛ؼٌر أن مصطلح فٌدٌو لا ٌمتصر على الجانب البصري

بار الفٌدٌو مجموعة من )اللمطات الحٌة المصحوبة . وٌمكننا اعتوالسمعً مجتمعٌن معا  

إذ تحتوي على كل العناصر  ؛فً العملٌة التفاعلٌة وهً ألوى الوسائط المتعددة تؤثٌرا   ،بالصوت

 عن الحركة(. من النص والصورة والصوت فضلا  

 وتتكون عملٌة صناعة الفٌدٌو من ثلا  مراحل رئٌسٌة: 
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 .Preproductionبل التصوير( ق مرحلة ما قبل الإنتاج )أو ما -

 . Productionمرحلة الإنتاج )أو مرحلة التصوير(  -

 . Postproduction)أو مرحلة المونتاج( نتاج مرحلة ما بعد الإ -

 :Preproductionوٌشمل فرٌك مرحلة ما لبل الإنتاج 

 اختٌار - Script Breakdownتمسٌم السٌنارٌو  -The Screenwriterكاتب السٌنارٌو 

 Property الإكسسوارمنسك  - Set Decoratorماندس الدٌكور   - Castingالممثلٌن 

Master -  مصمم الملابسCostume Designer -  الماكٌٌرMakeup Artist -  رسام

 .Storyboard Illustratorالسٌنارٌو 

 :Productionنتاج وٌضم فرٌك مرحلة الإ

مساعد  - Camra Operatorلمصور ا - Director of Photographyمدٌر التصوٌر 

 Production Soundماندس الصوت   - Gafferعامل الإضاءة  - Key Gripالمصور 

Mixer. 

 :Postproductionنتاج ما فرٌك مرحلة ما بعد الإأ

مازج  - Visual Effects Producerمسئول المإثرات البصرٌة  - Editorالمونتٌر 

 - Production Sound Effectsات الصوتٌة مسئول المإثر - Sound Mixerالصوت 

 Titles Supervisorمشرؾ العناوٌن 

:  

. Decoupageلى سٌنارٌو إخراجى إ، ٌتم تحوٌله عملٌة تفسٌر النصبعد الانتااء من 

وفً أثناء تصمٌم تلن اللمطات، ٌتم  ،وٌتضمن هذا تصمٌم اللمطات التً تستخدم لبناء المشاهد

، وتكوٌن الصورة ، والحركة وذلن ومكان الكامٌرا ،حظات حول حجم اللمطةتدوٌن بعض الملا

والسٌنارٌو المرسوم ، Decoupageمن خلال مرحلة السٌنارٌو الإخراجً )الدٌكوباج( 

Storyboard. 

 Decoupage خراجى ) الدٌكوباج ( السٌنارٌو الإ -0

ى أجزاء صؽٌرة وٌجاز نفسه وهً مرحلة تصمٌم جمٌع لمطات الفٌلم، إنه كمن ٌفتت الكل إل

وهنا ٌتم تحدٌد محتوى كل لمطة وحجماا، وطبٌعة الدٌكور،  ،لتحمٌك هذه الأجزاء )اللمطات(

ٌا التى ستوضع فٌاا الكامٌرا داخل الدٌكورات وحركاتاا، بل وتحدٌد نوعٌة المشاهد اوالزو

وكل هذه  .إلخمى، والمإثرات الصوتٌة و.....الخارجٌة، والإٌماع، وبعض مماطع الموسٌ

التصورات المسبمة تسجل داخل ما ٌسمى بالسٌنارٌو الإخراجى )الدٌكوباج(، الذى ٌعتمد وبشكل 

 أساسى على كٌؾ فام المخرج محتوى العمل وفكرته.

 وٌنمسم السٌنارٌو الإخراجى عادة إلى البنود التالٌة:
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كما ٌشار فٌه أٌضا  إلى  .كان ثمة حوار والحوار، إنٌسجل محتوى اللمطة  -البند الرئٌسى  -0

 طبٌعة الصوت داخل اللمطة : مإثرات صوتٌة، أصوات ثانوٌة أو موسٌمى .

 رلم اللمطة . -,

(، خلى (، وزمن الٌوم )لٌل أو نااردا ومكان التصوٌر،  كما ٌشار أٌضا  إلى هل ) خارجى أ -5

 .بالنسبة لكمٌة الضوء وعمل المصوروهو أمر ضرورى 

وهو ما  ،خلال اختٌار نمطة الرإٌة لتحدد الوالع العاطفى والفكرى للمشاد: من حجم اللمطة -0

 .: "عامة" ، "متوسطة" ، " لرٌبة "ل باختصار فى السٌنارٌو الإخراجىٌسج

 زاوٌة الكامٌرا. -3

، عدا ًءإذا كانت اللمطة تصور بكامٌرا ؼٌر متحركة، فعنه لا ٌكتب أى ش أسلوب التصوٌر: -6

: حركة لى نوع الحركة مثلإكانت اللمطة تصور بكامٌرا متحركة، فعنه ٌشار تحدٌد الحجم. وإذا 

 أو التراب أو ابتعاد . إلخ. Tilt، أو حركة رأسٌة Panأفمٌة 

نوعٌة الصوت: ٌحدد السٌنارٌو الإخراجى طرٌمة تسجٌل الصوت بواسطة مصطلحات  -7

ٌتم  ي:أ ؛رٌمة متزامنةفاو ٌسجل أحٌانا بط ،لأن الصوت لا ٌسجل بطرٌمة واحدة ؛مختصرة

. وأحٌانا Syncالمكان نفسه مع الصورة بالتزامن  ًف تسجٌل الكلام والمإثرات الصوتٌة فورا  

. وأحٌانا ٌحد  "Post Syncتصور اللمطة بدون صوت ثم ٌسجل صوتاا فٌما بعد "الدوبلاج 

موسٌمى أو  أن ٌتم مسبما تسجٌل ي" أPlay Backأن ٌتم التصوٌر على طرٌمة " البلاى بان 

أؼنٌة، ثم تب  أثناء التصوٌر بواسطة مكبر للصوت، وتصور اللمطة على إٌماع هذه الأؼنٌة أو 

 نتائج فنٌة ؼٌر متشاباة إطلالا   ًتعط ًوالت ،تلن الموسٌمى. هذه العملٌات التمنٌة المختلفة الثلاثة

 .أمرا  سالا   لا ٌكون حلاا دائما  

ذا إ يأ ؛عادة  إلى وسائل التصوٌر التمنٌةرٌو الإخراجى السٌنا ًوسائل التصوٌر: ٌشار ف -8

من أجل  Craneكان هنان حاجة إلى الرافعة 

ثبت علٌاا منصة تالتصوٌر، أو إلى السكة التى س

Dolly وتحدد أو إلى تجاٌزات أخرى خاصة....إلخ .

 .طبٌعة المشاهد الجماعٌة والملابسهذا البند أٌضا  ًف

 Storyboard السيناريو المرسوم -2

ٌتم فً عملٌة رسم السٌنارٌو رسم اسكتشات للمطات 

Storyboard الموجودة فً النص بدون أٌة حوارات، 

أو  ،كما لو أنه كتاب مصور ًفٌصبح الشكل الناائ

 كارٌكاتٌر.

خاصة فٌما  ةوٌعتبر السٌنارٌو المرسوم ذو أهمٌة كبٌر

ما وأحٌانا  ،ٌتعلك بتتابع بعض المشاهد المرئٌة المعمدة
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 .ٌانا أخرى ٌتم رسم السٌنارٌو كلهوأح ،ٌستخدم رسم السٌنارٌو لتلن المشاهد المعمدة فمط

ٌستخدم رسامو السٌنارٌو للتعبٌر عن  Storyboardففً الحركة داخل السٌنارٌو المرسوم 

كادر نفسه الحركة فً الرسم، إما حركة داخل الكـادر كرسـم الممثل وهـو ٌسٌر، وإما حركة ال

 .ل حركة الكامٌرامن خلا

 الأسام : -0

، لتوضٌح الحركة ، واتجاه س الاتجاهٌتم رسم سام بنف ما، إذا تخٌلنا أن الكامٌرا تتتبع خطوات

على وجه ما، عندها نستطٌع أن نرسم أساما من كل  Zoom Inلعمـل زووم  الكامٌرا . أو

إطارا  صؽٌرا  حول  ا  لى مركز اللمطة، ونستطٌع أن نرسم أٌضإتجاهات الأربع الموجاة الا

 المركز لبٌان نااٌة الزووم.

 الكادر المتحرن: -,

ع لشخصٌة تسٌر أو حركة تتب ،(Panهنان طرٌمتان فً رسم حركة بانورامٌة أفمٌة للكامٌرا )

 .خلال حدٌثاا مثلا  

 أولا  : نستطٌع أن نرسم أكثر من اسكتش لنفس اللمطة ، لبٌان الحركة بؤجزائاا المختلفة.

: نستطٌع أن نرسم المشاد الذي نرٌده كاملا ، ثم نضع إطارا  على الرسم، مع وضع سام ثانٌا

 .ٌن اتجاه الحركةٌب

 نتمال بٌن اللمطات :وسائل الا -5

نتمال المستخدمة كتابة وسٌلة الا ةنستطٌع عند نااٌة اللمطة المرسوم ،عند رسم لمطات السٌنارٌو

 ."ختفاء تدرٌجى وظاور تدرٌجىاأو " فً الفٌلم ككتابة مثلا "مزج" أو "لطع" 

 

 مفردات اللؽة | الأحجام | الزواٌا | التتابع | حركات الكامٌرا 

 مفردات اللغة -ولاأ

تعتبر اللمطات، والمشاهد، وحركات الكامٌرا، والعدسات، والمونتاج هً المعادل السٌنمائً 

. ولد اكتسب كل مفاوم وتمنٌة، وظٌفة مات الترلٌم ...الخوالجمل، والفمرات، وعلا ،للكلمات

، لتوصٌل ما ٌعرض بدلة وبؤسلوب ٌفامه المتلمً دون أي ستخدامودلالة معٌنة من خلال الا

 :وتتكون مفردات هذه اللؽـة من، لبس

 : Shotاللمطـة  -

اا بنـاء هً أصؽر وحدة فً الحد  الدرامً فً الفٌدٌو، وهى الوحـدة التً ٌتم على أساس
المشاد. وكل لمطة ٌجب أن ٌكون لاا هدؾ داخل المشاد، ولكناا فً نفس الولت لا ٌمكن أن 

 تؤتى بمفردها. 

 : Sceneالمشاـد  -
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وٌجب أن ٌحتوى كل مشاد على بداٌة،  ،المشاد هو الوحدة التً ٌتم على أساساا بناء الفٌلم كله
 كل ما.ووسط، ونااٌة . وتكون مامته دفع المصة للأمام بش

وٌعتمد بناء المشاد على الأفكار، والتفاصٌل التً ٌرؼب المخرج فً إظاارها للمتلمً. وٌتكون 

المشاد من سلسلة من اللمطات ، التً تظار الأحدا  وكؤناا تحد  فً أزمنتاا الحمٌمٌة . وخلال 

، ولخلك المونتاج ٌتم تجمٌع لمطات المشاد فً تصمٌمات مختلفة، للتحكم فً الحركة، والسرعة

 التماسن، والوضوح، والتركٌز فٌما بٌناا.

 :Transitionsوسـائـل الانتمـال  - 

مامة وسائل الانتمال هً الإشارة إلى تؽٌٌر المشاد، أو اللمطة. وٌتم هذا باستخدام عنـاصر 

 الصورة، أو الصوت، أو الاثنٌن معا. وتشتمل وسائل الانتمال على:

 :FADEالاختفـاء  -

 Fade-outهو ألدم شكل من أشكال الانتمال، وٌحد  الاختفاء التدرٌجً  FADEالاختفاء 

عندما تظار  Fade-inعندما تتحول الشاشة بالتدرٌج إلى السواد. وٌحد  الظاور التدرٌجً 

 الصورة على الشاشة تدرٌجٌا  من السواد .

 : Dissolveالمـزج  -

نااٌة اللمطة السابمة مع بداٌة اللمطة  ٌعد المزج من أكثر وسائل الانتمال شٌوعا ، وٌتم فٌه مزج

 .التالٌة لاا

 : Wipeالمسـح  -

مكن أن ٌظار المسـح . وٌالثـانٌـة صـورة اللمطـة الأولى وٌحد  ذلن حٌن تمسح صـورة اللمطـة

 ، أو من المركز إلى الخـارج. أو مائـلا ،أو  أفمٌـا ، فمـد ٌكـون رأسٌـا ،من أي اتجـاه

 

  Sizesالأحجام  -ثانيا 

وهذه العلالة هً التً تتحكم فً استخدام  ،حجم الشًء فً علالته بمساحة الصورة ككل وهو

 Long، واللمطة العامة Medium shot، واللمطة المتوسطة Close upاللمطة المرٌبة 

shot . 

 The Frameحدود الكادر 

درجة ما بٌن  081 نطاق مجال بٌضاوي ٌمتد أفمٌا  على مدى ً، تتم فإن ممارسة رإٌتنا للوالع

 ،درجة 91ألصى الٌمٌن وألصى الٌسار، كما ٌمتد رأسٌا  ما بٌن أسفل وأعلى على مدى حوالً 

، فعننا نشعر بحدة الرإٌة فٌما نركز علٌه ، بٌنما تمل هذه وعندما نركز البصر على شًء ما

وهذا التدرج ٌنتاً ، الٌمٌن والٌسار وإلى أعلى وأسفل اتجاه ًالحدة تدرٌجٌا  من نمطة التركٌز ف

. ومع ذلن فعننا نشعر دائما  وكؤن رإٌتنا لا تحدها اعتباره حدودا  على مجال رإٌتنا إلى ما ٌمكن

مثل هذه الحدود، وٌنشؤ هذا الشعور بسبب التحرٌن المستمر للنظر من نمطة انتباه إلى أخرى ، 

 .نمارس رإٌة بلا حدود على مجالاا وكؤننا
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 الأحجام الرئيسية

 Long shot (LS): مطـة العامةالل -

رأسه، مع  ىوهً اللمطة التً تحوي صورة شخص بكامل هٌئته، من أخمص لدمه إلى أعل

 جزء من المكان الذي حوله ، لذا سٌظل هنان تؤكٌد على منطمة الخلفٌة والبٌئة المحٌطة .

 Close up (CU): اللمطة المرٌبة -

طة العامة، حٌ  ٌظار الشًء المصور كبٌرا بالنسبة اللمطة المرٌبة هً الحجم العكسً تماما للم

 لمساحة الكادر ككل، ولذا فاً عادة ما تستعمل للتؤكٌد على هذا الشًء المصور.

 Medium Shot (MS): اللمطة المتوسطة -

، close up، تمع بٌن اللمطة المرٌبة medium shotكما ٌتضح من الاسم، اللمطة المتوسطة 

ً الاستخدام ما بٌن لمطات . وعادة تبنى الأفلام على التنوع فlong shotواللمطة العامة 

 ، ولمطات لرٌبة توجه عٌن المتلمً وتإكد على الشًء المصور.ولمطات عامة ،متوسطة

 الأحجام المختلفة

اذا كان التمسٌم المشترن العام هو اللمطة العامة، واللمطة المتوسطة، واللمطة المرٌبة. إلا أن 

أخرى مشتركة. لذا فمد تم الاتفاق على أن جسم الإنسان هو أنسب ممٌاس متعارؾ  هنان أحجاما

 علٌه، لتحدٌد هذه الأحجام فً جمٌع أنحاء العالم.

 Long Shotتنويعات اللقطة العامة 

 Extreme Long Shot (ELSاللمطة البعٌدة : ) -0

 Very Long Shot (VLSاللمطة العامة جدا: )  -,

 Long Shot (LS)اللمطة العامة :  -5

 Medium Shotتنويعات اللقطة المتوسطة 

 Medium Long Shot (MLSاللمطة العامة المتوسطة: ) -0

 Medium Shot (MSاللمطة المتوسطة : ) -3

 Medium Close Shot (MCSاللمطة المتوسطة المرٌبة : ) -6

 Close Upتنويعات اللقطة القريبة 

 Close Up (CUاللمطة المرٌبة : ) -7

 Very Close Up (VCUاللمطة المرٌبة جدا : ) -8

 Extreme Close Up (ECUاللمطة شدٌدة المرب: ) -9
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 Anglesالزوايا  -3

تعبر زواٌا التصوٌر عن وضع الكامٌرا الأفمً، أو الرأسً، أو المنحرؾ بالنسبة للموضوع 

موضوع المراد المراد تصوٌره. وٌتمكن المخرج عن طرٌماا من تحدٌد وضع الممثل أو ال

كبٌرا  على كٌفٌة إدران المتلمً لاذا الموضوع  كما أن لاا تؤثٌرا   ،تصوٌره داخل الكادر

 وحركته.

: 

 Vertical: أولا : الزاوٌة الرأسٌة

Angle 

وهى زاوٌة الكامٌرا بالنسبة 

للشًء المراد تصوٌره، وتستخـدم 

زاوٌة الكـامٌرا الرأسٌة لإظاار 

رة، وسرعـة مـدى سٌطـ

 الموضوع المصور داخل اللمطـة.

وأنواع اللمطات حسب زواٌاها 

 الرأسٌة هً:

 -Eyeلمطة مستوى العٌن :  -0

level shot 

 Low – angle shotلمطة الزاوٌة المنخفضة :  -,

 High- angle shot: لمطة الزاوٌة العلٌا -5

 Horizontal Angle: الزاوٌة الأفمٌة :ثانٌا

وضوع المراد تصوٌره بالنسبة للكامٌرا ، وتستخدم الزاوٌة الأفمٌة للتحكم فً وهى زاوٌة الم

 موضوع.لأو ا شخصالعمك المراد إعطاءه لل

 :ًوأنواع الزواٌا الأفمٌة ه

 Full front faceمواجاة :  -0

 ¾ Frontثلاثة أرباع مواجاة :  - ,

 Side angleجانبٌة :  -5

 ¾ Rearثلاثة أرباع خلفٌة :  -0

 Full rearفٌة : خل -3

 Oblique angle: ثالثا : زاوٌة الكامٌرا المنحرفة
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، فتظار الصورة مائلة فة عن طرٌك إمالة الكامٌرا نفسااٌمكن الحصول على الزاوٌة المنحر

. لذلن ٌمكن فً هذه الحالة بصورة ؼٌر طبٌعٌة الأخرى داخل الكادر، وتبدو لعٌن المتلمً ًه

 .الة ؼٌر طبٌعٌة تمر باا الشخصٌةحاستخداماا مثلا للتعبٌر عن 

 Camera Movementحركة الكاميرا 

، ولمد رن فٌاا الكامٌرا، لتظار الصورة، وكؤناا تتحرن أو تبدل اتجاهااهً اللمطة التً تتح

، أو طة للمتلمً ، أن ٌتابع حركة ممثل، أو سٌارة مثلاسمحت إمكانٌة تحرٌن الكامٌرا داخل اللم

. وهو ما ٌمود انتباه اة نظر الممثل شخصٌا أثناء حركتهمن وج أن ٌشاهد الشًء المصور

 المتلمً إلى الأجزاء المامة فً اللمطة.

 :كة الكامٌرا عدة أشكال سواء كانتٌمكن أن تؤخذ حر

 .تصور وهى على حامل ثابت -0

 .تصور وهى على حامل ٌتحرن -,

لكاميرا وهى مثبتة على حامل حركة ا -أولاً 

 :ثابت

ة الكامٌرا وهى على حامل ثابت تنمسم حرك

 :لى نوعٌنإ

 Pan: ٌةالحركـة الأفمٌـة البانورام -0

Movement 

 :مٌة البانورامٌة للأؼراض التالٌةتستخدم الحركة الأف

 لمتابعة شخص ٌتحرن حركة أفمٌة. -أ 

 لربط موضوعٌن أو حدثٌن، من الأهمٌة الربط بٌناما فً لمطة واحدة. -ب 

 شخص ٌفحص منطمة ما بحثا  عن شًء محدد.لخلك وجاة نظر ل -ج 

 Tilt Movementالحركة الرأسٌة :  -,

وفٌاا تتحرن الكامٌرا حول محورها الرأسى )مع ثبات 

، أو من tilt upمحورها الأفمى ( من أسفل إلى أعلى 

 .tilt downأعلى إلى أسفل 

 :الحركة الرأسٌة للأؼراض التالٌة تستخدم

 .، برج مثلا  أو مئذنةمبنى مرتفع ستعراض لا -أ 

ٌصعد  ، مثل رجللمتابعة حركة صاعدة أو هابطة -ب 

 .أسفللى إ، أو لمتابعة سموط جسم أو ٌابط سلم
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 لربط موضوعٌن مرتبطٌن ببعضاما فً نفس اللمطة. -ج 

 ً  مثبتة على حامل متحرك يحركة الكاميرا وه - ثانيا

 ا لنوعٌة الحامل المثبتة علٌه وهى:تختلؾ أنواع حركات الكامٌرا وهى على حامل متحرن تبع

 الكامٌرا مثبتة على جسم المصور. -0

 الكامٌرا مثبتة على منصة . -,

 الكامٌرا مثبته على رافعة -5

 الكاميرا المثبتة على جسم المصور: -1

 Hand heldحركـة الكـامٌرا المحمولـة بالٌـد :  -أ

 Steadicam:  حركـة الكـامٌـرا المحمولـة بالٌـد على حامـل -ب 

 الكاميرا المثبتة على منصة: - 2

 لى:إتنمسم حركة الكامٌرا المثبتة على منصة 

 Dollyحركـة التتبـع )داخل الأستودٌو( :  -أ 

 Trackingحركـة التتبـع )خارج الأستودٌو( :  -ب 

 Travelingالحركـة المصاحبة :  -ج

ت مثل سٌارة ، أو شاحنة ، لمتابعة فً هذه الحالة توضع الكامٌرا على أي نوع من المركبا

 ممثل ٌمود سٌارته، أو حتى ٌجلس داخلاا مثلا.

 الكاميرا المثبتة على رافعة : -3

 Boomحركـة ذراع الكـامٌـرا :  -أ 

تثبت علٌاا الكامٌرا لتسمح بحركة مركبة رأسٌة  jib armهً رافعة صؽٌرة ذات ذراع خاصة 

لدما  ، وتركب هذه الذراع علً حامل ثلاثً الأرجل ، أو  ,0رتفاع امحدودة ، لا تتجاوز عادة 

 . Dollyمنصة متحركة 

 :  Craneحركـة الرافعـة ـ ب 

، إلا أناا تتحرن لمسافة أبعد مناا  Boomمع حركة الذراع  Craneتتشابه حركة الرافعة 

ة الاتجاهات كثٌرا  وٌتم فٌاا تثبٌت الكامٌرا علً رافعة تتحرن على عجلات ، لتنتج حركة متؽٌر

 والارتفاعات فً نفس اللمطة. 

 :الكامٌرا داخل طائرة -ج 

ٌمكن تثبٌت الكامٌرا داخل طائرة هلٌكوبتر ، أو حتى داخل طائرة عادٌة لتصور مزٌدا من 

. وفً الولت Craneتستطٌع تصوٌرها الكامٌرا وهى مثبتة على الرافعة  المساحات التى لا

 .Droneرون  الحالً ٌتم التصوٌر بكامٌرا الد




