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واجهات المستخدم 
المرئية 

GRAPHICAL 
USER 

INTERFACE

ENG.HAMDO AL-HAMDO.

1

OOPالبرمجة غرضية التوجه 
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مدخل إلى برمجة الواجهات

3

CONSOLEمثال لبرنامج ال 
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إنشاء مشروع جديد

5

إنشاء مشروع جديد
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صندوق الأدوات

7

FORMS

8



26/03/1444

5

متصفح المشروع

9

نافذة الخصائص
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ERROR LIST
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WINابسط برنامج 
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WINابسط برنامج 
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مثال بسيط
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إضافة عناصر للفورم
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إضافة عناصر للفورم
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إضافة عناصر للفورم

17

مجالات الاسماء
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Windows.Forms;
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ملاحظة
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مفاهيم

namespace WindowsFormsApplication2
{
partial class Form1

namespace WindowsFormsApplication2
{
public partial class Form1 : Form20
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LOADالحدث 

21

2مثال 
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خصائص الفورم
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خصائص الفورم
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خصائص الفورم

25

خصائص الفورم
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خصائص الفورم
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MSGBOXالصف 
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MSGBOXالصف 

29

ازرار صندوق الحوار
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ايقونات صندوق الحوار
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3مثال 
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100لل 2حساب مجموع الاعداد الزوجية من : 4مثال 
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....النهاية 
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 الأزرار و اللافتات
و مربعات النص

BUTTONS ,
LABLE
AND

TEXT BOX

ENG.HAMDO AL-HAMDO.

MSGBOXالصف 
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MSGBOXالصف 

مثال



24/04/1444

3

مثال

MSGBOXالصف 
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MSGBOXالصف 

MSGBOXالصف 
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BUTTONS

الخصائص
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الخصائص

2مثال 
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التنفيذ

3مثال 
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3مثال 
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

this.BackColor=System.Drawing.Color.Green;

}

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

this.Font = new Font("Comic Sans MS", 12);

}

private void button4_Click(object sender, EventArgs e)

{

this.Close();

}

LABEL
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TEXT BOX

الخصائص
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الخصائص

4مثال 
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التنفيذ
private void btnName_Click(object sender, EventArgs e)
{
string strName = txtBxName.Text;
MessageBox.Show( "Hello "+ strName) ;
}
label3.Text = "  مرحبا + " strName ;

RICH TEXT BOX
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LINKED LABEL

using System;
using System.Windows.Forms;
using System.Diagnostics;
namespace LinkLabelTest
private void linkLabel1_LinkClicked(object 
sender,
LinkLabelLinkClickedEventArgs e)
{
Process.Start("www.google.com");

CHECK BOX
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خصائص

5مثال 



24/04/1444

14

5مثال 

THREE STATE
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التنفيذ

تمرين



24/04/1444

16

....النهاية 
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RADIO
BUTTONS ,
GRAPHICS

AND
COMBO BOX

ENG.HAMDO AL-HAMDO.

RADIO BUTTON
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RADIO BUTTON

مثال
private void button1_Click(object sender, 
EventArgs e)
{
if (RBsingle.Checked == true)
{
MessageBox.Show("You are Single ");
}
else
{
MessageBox.Show("You are Married ");
}
}
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COMBOBOX

COMBOBOX
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ADD ITEMS

ADD ITEM
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ADD ITEMS

الخصائص
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الخصائص

Append Suggest

SuggestAppend

TOOL TIPS
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TOOL TIPS

GRAPHICS
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DRAW STRING

EXAMPLE
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تمرين

....النهاية 



ENG.HAMDO AL-HAMDO.

THREAD+
CREATELE

MENT



THREAD:

اء أولاً كل عملية في نظام التشغيل تقوم بإنش
proccessخاص بها.



THREAD:

 هي عبارة عنproccessيذ خاصة بالنظام تقوم بتنف
ون الكود الخاص بالبرنامج الخاص بنا ويمكن ان تك

one thread اوmulti thread في نفس الوقت.



:THREADالتعامل مع 

 للتعامل معthread  نحن بحاجة الى استدعاء المكتبةusing.system.threading;

 برنامج عملي للتوضيح يقوم بالطباعة باستخدامthread.



ONE THREAD:
 class Program

 {

 public static void Test()

 {Thread.Sleep(5000); }

 static void Main(string[] args)

 { Thread Tr = new Thread(Test);

 Console.WriteLine("Hello 1");

 // Test();

 Tr.Start();

 Console.WriteLine("Hello 2");

 Console.ReadKey();

 }}}



MULTI THREADING:
 private void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

 { Thread Tr = new Thread(CreateElement);

 Tr.Start();

 TextBox t = new TextBox();

 this.Controls.Add(t);

 //CreateElement(); }

 private void CreateElement()

 {

 for (int i = 0; i < 100; i++)

 {

 for (int j = 0; j < 100; j++)

 {

 Button b = new Button()

 {

 Width = 30,

 Height = 30,

 Margin= new Padding(0),

 FlatStyle = FlatStyle.Flat,

 BackColor = Color.Red};

 flowLayoutPanel1.Invoke(new Action(() => flowLayoutPanel1.Controls.Add(b)));}}}}}



....النهاية 
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ENG.HAMDO AL-HAMDO.

EVENTS

:للتذكير
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:الحدث

:أنواع الاحداث
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:احداث لوحة المفاتيح

:احداث الفأرة
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:مثال عملي للتوضيح: احداث الفأرة
 using System;

 using System.Drawing;

 using System.Windows.Forms;

 namespace WindowsFormsApplication14

 {

 public partial class Form1 : Form

 {

 bool shouldPaint = false; // 8 //determines whether to paint

 public Form1()

 {

 InitializeComponent();

 }

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

 {

 }

:مثال عملي للتوضيح: احداث الفأرة
 private void Form1_MouseDown(object sender, MouseEventArgs e)

 {shouldPaint = true; }

 private void Form1_MouseUp(object sender, MouseEventArgs e) 

 {shouldPaint = false; }

 private void Form1_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e)

 {

 if (shouldPaint) //check if mouse button is being pressed

 {

 // draw a circle where the mouse pointer is present

 using (Graphics graphics = CreateGraphics())

 { graphics.FillEllipse(new SolidBrush(Color.BlueViolet), e.X, e.Y, 4, 4);

 } // end using; calls graphics.Dispose()

 } // end if

 }//end class

 }// end namespace

ع معلومات متعلقة بحدث الفأرة ،  MouseEventArgsیحتوي الصف 
اص بالفارة ، وضغط  Right, Left or Middleمثل إحداثیات  للمؤشر ا

.وعدد مرات النقر بالفأرة x-and yزر الفأرة 
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:أحداث لوحة المفاتيح

. عند الضغط على مفاتيح لوحة المفاتيح وتحریرها  Key تحدث الأحداث الرئيسية للمفتاح

KeyPress
KeyUp

KeyDown

دث: ملاحظة اصية    ASCIIعندما يقوم المستخدم بالضغط ع مفتاح يمثل حرف  KeyPress يحدث ا دد باستخدام ا مكن تحديد المفتاح ا  KeyCharو
ق غرض من الصف  دث KeypressEventArgsعن طر اصة بمعا ا .ا

دث  ش ا انت المفاتيح المعدلة مثل  KeyPressلا ا عند حدوث حدث رئ AltوCtrlوShiftإ ما اذا  .قد تم الضغط عل

:مثال عملي للتوضيح: احداث لوحة المفاتيح
 private void Form1_KeyPress(object sender, KeyPressEventArgs e)

 { charLabel.Text = "Key pressed: " + e.KeyChar; }

 private void Form1_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

 { keyInfoLabel.Text =

 "Alt: " + ( e.Alt ? "Yes" : "No" ) + '\n' +

 "Shift: " + ( e.Shift ? "Yes" : "No" ) + '\n' +

 "Ctrl: " + ( e.Control ? "Yes" : "No" ) + '\n' +

 "KeyCode: " + e.KeyCode + '\n' +

 "KeyData: " + e.KeyData + '\n' +

 "KeyValue: " + e.KeyValue; }

 private void Form1_KeyUp(object sender, KeyEventArgs e)

 { charLabel.Text = "";

 keyInfoLabel.Text = ""; }

}//end class}// end namespace



02/05/1444

6

:مثال عملي للتوضيح: احداث لوحة المفاتيح

:شرح بعض الخصائص 
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....النهاية 
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ENG.HAMDO AL-HAMDO.

التعامل مع 
الملفات 

والمجلدات و 
الأقراص 

:اولاً 

 للولوج الى عالم الملفات والمجلدات وحتى
 نستطيع التعامل معها يجب استعمال المجال او

اختصاراً ل  USING SYSTEM.IOالمكتبة 
input/output  حيث تحتوي على كل لفئات التي

والمجلدات  Filesتحتاجها للتعامل مع الملفات 
Folders  والتعامل مع الوحداتDisks .
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:الفئة الأولى

Drive Info: حيث تستخدم للحصول على معلومات حول الوحدات
:وغير ذلك وهذه المعلومات هي  :Cالصلبة مثل القرص 

المساحة الفارغة1.

الحجم الكلي2.

.....الخ3.

:مثال عملي بسيط

 برنامج يقوم بحساب
ة المساحة الفارغة بالنسب
 المئوية لوحدة معينة مثل

  :Cالقرص 
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:مثال عملي بسيط

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

 {

 DriveInfo d = new DriveInfo("C:");

 إعلان كائن من الفئةDriveInfo وإضافة اسم القرص المراد

 double freeSpace = d.AvailableFreeSpace;

 حيث تعيد الخاصيةAFS المساحة الفارغة من القرص

                          double total = d.TotalSize;

 حيث الخاصيةTotalSize  تعيد المساحة الكلية

 double result = freeSpace / total * 100;

إعلان متغير لتخزين قيمة المساحة المتبقية بشكل مئوي

 MessageBox.Show("your Free Space in C:" + Math.Floor( result)+"%");

 }

:الفئة الثانية

Directory and DirectoryInfo: تمكننا من الحصول على
معلومات المجلدات وإجراء بعض العمليات على المجلدات مثل انشاء 

المجلدات الفرعية 

ا الأول نستطيع الولوج للمجلدات مباشرتاً عبر مسارها بينم:الفرق
الثاني نحتاج الي تعريف متغير للحصول على وظائفها 
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:مثال عملي بسيط

 برنامج يقوم بتعبئةListBox 
بملفات مجلد معين 

DRIVE:

 public FORM1() 

 {

 foreach(string file in Directory.GetFiles(“C:\\user"));

 listBox1.Items.Add(file);

 }

 استخدمناforeach لعرض التكرار وGetFiles  لعرض
  محتويات مجلد معين
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DRIVEINFO:

 public FORM1() 
 {
 DirectoryInfo d = new DirectoryInfo( "C:\\user");
 foreach(FileInfo file in d.GetFiles());

 استخدمناFileInfo  لان هذا السطر يعيد معلومات عن كل ملف
 listBox1.Items.Add(File.Name);

 لإظهار أسماء الملفات
 }

 استخدمناforeach لعرض التكرار و GetFiles  لعرض محتويات مجلد
 معين

:الفئة الثالثة

File and FileInfo:للتعامل مع الملفات مثل عمليات النقل والنسخ والحذف 
والتحقق من وجود ملف معين ضمن مسار محدد
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:مثال عملي بسيط

برنامج يقوم بنقل ملف من مسار 
ة معين الى مسار اخر ويقوم بقراء

ملف نصي والكتابة على ملف 
نصي 

FILE:
 private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

 {

 File.Move(“C:\\1.png”,”D:\\mypic.png”);}

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

 {

 if(File.Exists(“C:\\mytext”))

 اذا كان الملف موجود ضمن المسار

 richtextBox1.Text=File.ReadAllText(“C:\\mytext.txt”);}

 اقرأ محتوى الملف ويتم طباعتها كسطور ضمنRichTextBox  

 private void button3_Click(object sender, EventArgs e){

 File.WriteAllText(“C:\\mytext.txt”,richTextBox1);}

تحديث محتوى ملف معين
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:مثال عملي بسيط

برنامج يقوم بنقل ملف من مسار 
معين الى مسار اخر او يقوم 

 بعملية نسخ ويقوم بعملية حذف
لملفات معينة 

FILEINFO:
 FileInfo fi = new FileInfo(“C:\\mytext.txt”);

 نصرح عن متغير من نوعFileInfo

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

 {

 Fi.MoveTo(“D:\\myFile2.txt”);}

 تم نقل الملف وإعادة تسميته بmyFile2

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

 {

 Fi.CopyTo(“D:\\myFile2.txt”,True);}

 في حال وجود نفس الملف نضيفTrue  للكتابة فوق الملف وFalse  لإلغاء النسخ

 private void button3_Click(object sender, EventArgs e){

 Fi.Delete();}
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....النهاية 


